作品内容概览

世界观设定与名词解释（纯日常作品可不需要）

编年史（较大世界观规模的作品需要提供，如架空幻想，架空历史，科幻，异世界等等）

势力组织设定（日常一样可设计——如特殊的学校特殊的学会组织，笨测召）

人物小传（分最基础的三种人物定位——我方角色、NPC角色、敌方角色）

[bookmark: _GoBack]大纲（分为卷大纲和分章大纲）
PS：签约申请需至少提交作品内容概览与人物小传
